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¢ we wczesnych etapach edukacyjnych zwykle
rozpoczynamy od programowania wizualnego,

@ unikamy problemow zwigzanych z zawitosciami
sktadni,

e szybko uzyskujemy efekt w postaci dziatajgcego
projektu,

@ ... i wten sposodb zachecamy uczniow
do kolejnych aktywnosci.
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@ Programowanie wizualne — nie wida¢ wszystkich
elementow jednoczesnie na ekranie:
- Sg one pogrupowane w wiele kategorii,
- trzeba wykonac wiele operacji myszg, aby te
potrzebne wytuskac i uzyc,

@ Programowanie tekstowe:
- zaktada znajomosc sktadni przez piszagcego program,
- pojawiajq sie btedy sktadniowe,
- uczniowie zniechecajg sie i wyrazajg chec¢ powrotu
do programowania wizualnego,
- nie pomagajg racjonalne argumenty.
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@ najwazniejszy jest sam algorytm rozwigzania
postawionego zadania, a sposob zapisu (wybor
jezyka i Srodowiska) jest mniej istotny,

@ nie wszystkie zapisy w podstawie programowej
zobowigzujg do stworzenia aplikacji / programu
realizujgcego algorytm,

@ istniejg narzedzia, ktore umozliwiajg przetozenie
kodu na inny jezyk niz oryginalny.
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¢ akcentuje podejscie algorytmiczne,
@ wymienia z nazwy niektore obowigzujgce algorytmy,

e przyktad — algorytm Euklidesa:
- umozliwia wyliczenie najwiekszego wspolnego
dzielnika dwoch liczb naturalnych;
- W najprostszej wersji polega na tym, ze poki liczby
sg rozne, od wiekszej z nich odejmujemy mniejszg;
gdy sie zrownajg, oznacza to, ze otrzymalismy
- rozwigzanie nalezy zapisa¢ w wybranym jezyku
programowania.
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Algorytm Euklidesa w Scratchu

¢ strona domowa https://scratch.mit.edu/

ustaw b

powtarzaj az

jezeli a > b
ustaw a na a

W przeciwnym razie

ustaw b b - a

powiedz a przezos
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Algorytm Euklidesa w Google Blockly

¢ srodowisko dostepne na stronie
https://blockly-demo.appspot.com/static/demos/code/index.html|

przypisz [EB wartos¢ | [EED)
przypisz B wartos¢ | €9
powtarzaj

wykonaj | (] jesli 2 N> IMb - }

wykonaj przlypiszmwartos';é m'n m'
\ | |

w przeciwnym razie | przypisz [(B# wartos¢ | b v | | _ v m-

| .

|

Radom, Siedlce, Ptock (Stupno),
11, 18, 25 pazdziernika 2017 roku



¢ strona domowa https://www.python.org

¢ kod jest krotki i czytelny,
@ nie daje watpliwosci co do sposobu dziatania

a = 186
b = 42
while a !

= b:
if a > b:

else:
b=D>b - a
print(a)
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koloruje sktadnie,

widzimy, czy stowa kluczowe wpisane zostaty
poprawnie,

wymusza ,wciecia”,

Zanim program zostanie uruchomiony,
srodowisko poprosi o zapis na dysku,

ma wieksze mozliwosci,

daje mozliwosc tatwego pokazania
poszczegolnych krokéw rozwigzania problemu.
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| & *Untitled*
File Edit Format Run

[ pd

Options Window Help

=t NWD(a, b):
a*b = (:
a > b:
a=a=gbh
elsa:
b=Db % a
return a + b

wnile

= =

r

| & Python 3.4.4 Shell
File Edit Shell

Debug Options Window Help

Bython 3.4.4
Type "copyright™,
Fr>

>>> NWD(180,42)
6
>>> |
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(v3.4.4:73Tefcadf5a6, Dec :
"credits"™ or "license |

RESTART: C:\Users\inst:



<html>

¢ kod JavaScript zanurzamy

<body> .
<script> w dokumencie html,
var a, b;
2=180 : ¢ tak utworzony dokument
b=42; -
; rzekazujemy przegladarce
while (a'=b) { p J ,yp &1a
if (a>b) { internetowej do
a=a-b; zinterpretowania.
} else {
b=b-a;

}
}

window.alert (a) ;
</script>

</body>
</html>
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¢ wysitek zwigzany z nauczeniem sie sktadni kolejnego
jezyka jest nagradzany mozliwoscig szybszego
i wygodniejszego tworzenia aplikacji w trybie
tekstowym,

@ automatyczna zamiana kodu zapisanego w srodowisku
programowania wizualnego na kod w jezyku
programowania tekstowego zacheca
do podjecia trudu programowania tekstowego,

e kod zrodtowy programu w poszczegodlnych jezykach jest
podobny, najwazniejszy jest algorytm rozwigzania
problemul.
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Rozne mozliwosci

¢ Scratchjr,

¢ Scratch (czekamy na wersje 3),
¢ Baltie,

Google Blockly,

L 0go,

Python,

JavaScript,

Processing,

C++

4
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Ciekawa strona

¢ interpreter roznych jezykdw programowania

< & [ @ Bezpieczna | https:;//www.ideone.com ¢/> kod Zrodiowy
I # nowy kod 1 a-188
iIdeone.com wy = e
3~ while a != b:
</> wprowadz kod zrédtowy albo wstaw wzorzec lub przyktad shortcuts 4~ if a > b:
| 5 a=a-»b
b else:
7 b=5b-a
3 print(a)l
popularne pozostate
Bash Pascal Adadbs Common Lisp Java Prolog
C Perl Assembler 32t Common Lisp JavaScript Python
C# PHP Assembler 32t D JavaScript Python 3 nbc
C++ Python Assembler 64k D Kotlin R
C++14 Python 3 AWK D Lua Racket
Haskell Ruby AWK Dart Nemerle Rust
Java SqQLite BC Elixir Nice Scala
Objective-C  Swift Brainf~k Erlang Nim Scheme
Pascal VB .net C F# Node js Scheme L. L
C++ 432 Fantom Objective-C ~ Scheme & dane wejsciowe ﬂ W}‘]SCIE
C++14 Forth Ocaml Smalltalk
c99 Fortran Octave TCL Sukces #stdin #stdout 0.01s 28360KB
Clips Go Perl Text 6
Clojure Gosu Pico Lisp Unlambda
Cobol Groovy Pike VB.NET
COBOL 85 lcon Prolog Whitespace

CoffeeScript  Intercal

Python 3 ~ i &a stdin | Q = ! &  wiegcej opdji # S
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¢ 0d 1994/1995,

¢ dla szkot podstawowych i gimnazjow (dwa
oddzielne konkursy),

@ na zlecenie Mazowieckiego Kuratora Oswiaty,

@ sg to konkursy przedmiotowe (dajg stosowne
uprawnienia laureatom i finalistom),

o trojetapowe (etapy szkolny, rejonowy, wojewodzki),
@ polegajg na rozwigzywaniu zadan algorytmicznych,
@ jezyk programowania do wyboru: Logo lub Python.
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miniLogia - klasy 4-7(8
¢ strona konkursu http://minilogia.oeiizk.waw.pl/
¢ adres pocztowy: minilogia@oeiizk.waw.pl

o test (pp) i zadania z wykorzystaniem grafiki zotwia
oraz deflnlowanla funkcji liczbowych.

¢ C Omn

Przedmiotowy Konkurs Informatyczny
dla uczniow szkot podstawowych miniLOGIA
organizowany przez OEliZK
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Logia - klasy 2gim i 3gim

¢ strona konkursu http://logia.oeiizk.waw.pl/

¢ adres pocztowy: logia@oeiizk.waw.pl

e test (pp) i zadania z zakresu grafiki, definiowania
funkcji oraz przetwarzania stow i list.

& C ‘ @ logia.oeiizk.waw.pl Q ¥

Konkurs Informatyczny =

dla gimnazjalistow LOGIA

aktualnosci
Aktualnosci tegoroczny I etap

Juz po raz dwudziesty czwarty, a w obecnej formule - po raz esiemnasty, w roku szkolnym 2017/2018 organizowany jest
przez OENZK konkurs informatyczny dla uczniéw mazowieckich gimnazjéw zainteresowanych programowaniem. Jest to
konkurs przedmiotowy Mazowieckiego Kuratora Oswiaty.

Prosimy o ie sig z pefnym i Konkursu zatwierdzonym przez Mazowieckiego Kuratora Gswiaty.

Bierwszy etap Konkursu trwa trzy tygodnie, od 26 paZdziernika do 16 listopada 2017 roku. Polega na samodzielnym
rozwiazaniu testu obejmujacego zagadnienia podstawy programowej przedmiotu Informatyka w gimnazjum oraz trzech  zakres
zadan konkursowych z dziedziny grafiki oraz definiowania funkeji liczbowych w wybranym przez uczestnikow miejscu

oswiadczenie

regulamin

terminarz

i czasie (np. w szkole, w domu). literatura
Udziat w Konkursie wymaga historia
1. zgloszenia Szkoty do Konkursu, uprawnienia

2. samodzielnege zgtoszenia sie kazdego uczestnika do Konkursu, N
oy n - . laureaci
3. ztozenia oswiadczenia przez rodzicéw kazdego uczestnika.

zadania z I etapbw
Nauczyciel od 10 pazdziernika 2017 roku zaklada konto na platformie konkursy.oeiizk.edu.pl i zgfasza Szkote do udziatu P

w Konkursie drukujac formularz przygotowany na ww. platformie, opatrujac go niezbednymi podpisami oraz pieczeciami  zadania z IT etapéw
i wysytajac poczta, w terminie do 16 listopada, na adres: OEIZK, Kenkurs Logia, ul. Raszyriska 8/10, 02-026 Warszawa. Po

otrzymaniu formularza przez organizatorow, zostang nauczycielowi nadane uprawnienia do podgladu i oceny prac  zadania z III etap6w
uczniowskich (zgloszenia szkét dostarczone organizatorowi do kofica padziemika dadza uprawnienia juz od 9 listopada,

a otrzymane w listopadzie - dopiero od 16 listopada). Test bdzie oceniony automatycznie na ww. platformie. Nauczyciel kontakt

ocenia rozwiazania swoich uczniw i kwalifikuje ich do 1T etapu Konkursu, w terminie do 24 listopada, bezposrednio na ww.

platformie, bez koniecznodci wysytania jakie] kor ji. Nauczyciel bedzie méot od 16 listopada

pobrac z ww. platformy plik z informacjami o medelu oceniania.

Uczestnik Konkursu od 10 pazdziernika 2017 roku zaklada konto na platformie konkursy,oeiizk.edu.pl, gdzie rozwizzuje

test i wysyla rozwiazania zadari, nie pozniej niz 16 listopada 2017 roku do godziny 14° i informuje o tym fakdie nauczyciela

w szkole. Od 19 pazdziernika 2017 roku kazdy uczestnik bedzie mogt pobra¢ Wytvczne do rozwiazywania testu i zadari

pierwszeqo etapu i ich do oceny.

Rodzice (opickunowie prawni) kazdego ucznia przystapujacego do Konkursu skiadaja pisemne oswiadczenie stanowiace

zgode na udziat ucznia w Konkursie. Uczniowie dostarczaja nauczycielom wypefnione oswiadczenia. enia pozostaja

w szkotach macierzystych ucznidw, do kerica biezacege roku szkolnego. Wz6r aswiadczenia do pobrania (PDF 23KB).

&

Wszystkich chetnych uczniéw 2 i 3 Klasy gimnazjum zapraszamy na szkolenie dotyczace programowania w jezyku Python.
Zaczynamy 17 pazdziernika 2017 r. Wiece] informacji na platformie Konkursy.

Informacje o innych konkursach przedmiotowych mozna znalez¢ na stronie organizatora - MSCDN w Warszawie.
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Organizacja:

@ nauczyciele zgtaszajg szkoty,

@ uczniowie rejestrujg sie do udziatu w konkursie,

@ rodzice uczniow sktadajg oswiadczenia.
Rozwigzywanie zadan:

o test (pp) wykonywany bezposrednio na platformie,
@ tresci zadan do pobrania ze strony konkursu,

® rozwigzania zadan wysytane na platforme.
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minilLogia i Logia — terminarz
Wspolna platforma

https://konkursy. oeuzk edu.pl/

C | @ Bezpieczna | hitpsy/konkursy.osiizk.edu.pl Q¥ %

m I n I Log I a Zapraszamy Menu giéwne

Dla uczniow szkot
ccccccccccc
. e t a O B Dla uczniéw 2 i 3 klasy
. ‘ ggggggg m
0 onkurs Logia
iece] »

do 15.Xl godz. 14
e |l etap 6.1l (wtorek)
@ |l etap 22.11I (czwartek)
Logia:

¢ | etap od 26.X
do 16.XI godz. 14

wwwwww

usuniete.

e Il etap 11.1 (czwartek) e,

kontal

| etap 7.1Il (Sroda
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