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Prapremierowe otwarcie Strefy Nowych Technologii w
Centralnym Przystanku Historia IPN im. Prezydenta Lecha
Kaczynskiego

Informujemy, ze w terminie od 6 do 11 maja 2024 r. odbedzie sie prapremierowe otwarcie
Strefy Nowych Technologii w Centralnym Przystanku Historia IPN im. Prezydenta Lecha
Kaczynskiego.

Ilos¢ miejsc jest ograniczona (30 0s6b na godzine), dlatego obowiazuje wczesniejsza
rezerwacja na stronie wydarzenia.

Strefa Nowych Technologii jest miejscem, gdzie historia spotyka sie z nowoczesnymi
technologiami, tworzac niezapomniane doswiadczenia edukacyjne. Na wyciagniecie reki
dostepne beda wszystkie projekty Biura Nowych Technologii Instytutu Pamieci Narodowej:

» ,Lotnicy - wojna w przestworzach” czyli gamingowy projekt edukacyjny, ktorego
akcja dzieje sie podczas II wojny swiatowej. Gra podzielona jest na dwie czesci:
zrecznosciowa i edukacyjna. W pierwszej misji Twoim zadaniem jest zestrzelenie
wrogich samolotéw. Natomiast druga czes¢ polega na zwiedzaniu precyzyjnie
odwzorowanego hangaru, w ktérym stacjonowali polscy piloci.

» ,Gra Szyfrow VR” - ukazujaca mato znane dokonania polskich kryptologow.
Zadaniem gracza jest ztamanie bolszewickiego szyfru i unieszkodliwienie
pancernych pociggow wroga. Rzecz dzieje sie podczas wojny polsko-bolszewickiej w
1920 roku.

> .Szybowcowa ‘87" - aplikacja, dzieki ktorej masz mozliwosé zwiedzania
peerelowskiego mieszkania we Wroctawiu, w ktérym drukowana byta prasa
podziemna. Mieszkanie jest w pelni interaktywne, mozesz wiec powieli¢ kolejne
kopie niepodlegtosciowej prasy, podstuchaé przez radio rozmowy funkcjonariuszy SB
czy obejrze¢ ,Dziennik Telewizyjny”.

» ,Warsaw Rising” czyli gra, w ktdrej gracz wciela sie w dowddce druzyny, a jego
zadaniem jest przeprowadzenie zespotu przez 63 dni Powstania Warszawskiego. To
wymaga sprytu, umiejetnosci strategicznego myslenia i podejmowania trudnych
decyzji.

> .Swiadectwo poMOCY” - filmowa etiuda zrealizowana w technologii VR
opowiadajaca o historii Btogostawionej rodziny Ulmow, ktéra data schronienie
Zydom wbrew zakazom okupanta. Niestety wskutek donosu cala rodzina, wraz z
ukrywanymi Zydami zostata stracona. To wzruszajaca opowies¢ zrealizowana w
poruszajacy sposob.

» ,Cyfrowi Bohaterowie” projekt przyblizajacy historie powstania Wolnych Zwiazkow
Zawodowych.

Calos$¢ zamknieta w duchu najnowszych technologii oraz gamingu.
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